Matériel :
e 36 cartes plastifiées représentants les déchets

o 3 boites différentes intitulées « déchets dangereux», « déchets pas
dangereux», « déchets autant dangereux que pas dangereux» placés
dans chague camp

o plots de couleurs différentes pour placer les équipes
o Boite au centre contenant tous les déchets confondus

But du jeu :

e Remplir le plus rapidement possible les boites de chaque camp par
les déchets correspondants

OBJECTIFS :

o Effectuer du tri pour comprendre les effets sur I’environnement

e Courir vite

SITUATION «identifier les déchets et les transporter un a un dans les
boites correspondantes en effectuant des allés/retours




Mélanger les 36 cartes représentant les déchets dans la boite cen-
trale postée a équidistance des deux camps

Au signal, chaque équipe effectue les allés/retours partant de leur
camp au centre et vice versa

Chaque joueur doit porter uniquement un déchet par allé/retour

L’équipe gagnante est celle qui a le plus de cartes de déchets pré-
sentes dans les bonnes boites attribuées a la fin du temps imparti.

Faire le passage uniqguement un par un

Jouer sous forme d’un beret : numéroter les joueurs de chaque

équipe et appeler un numéro

Message visé

Je m’informe sur la dangerosité que
peut apporter les déchets pour la
nature et pour notre santé.
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