Précisions 

sur les rôles tenus 

à l’arbitrage


Les arbitres sont repérés par des dossards fluo.

L’arbitre de champ :

Il est muni d’un sifflet

Avant de siffler le coup d’envoi 

· il vérifie que ses partenaires arbitres sont prêts à tenir leur rôle

· il invite tous les joueurs à se serrer la main et à se tenir prêts à jouer

· il serre la main aux 2 capitaines et tire au sort l’équipe qui effectue le coup d’envoi

Après avoir sifflé le coup d’envoi, du match et de chaque mi-temps, il se déplace sur le terrain pour suivre le jeu sans gêner les joueurs et :

· il siffle (fort !) pour arrêter le jeu lors d’une faute de jeu (en-avant, pas à 5 pas en défense), une faute de comportement (brutalité, insulte), un tenu, et en consultant ses partenaires arbitres une sortie en touche et un essai. Il siffle la fin du jeu au signal (cri) du chronométreur.

· il dit brièvement aux joueurs pourquoi il a sifflé, montre l’endroit où l’équipe non fautive va remettre en jeu et se met à 5pas pour marquer aux défenseurs la ligne qu’ils ne doivent pas dépasser lors de la remise en jeu. (NB : il dit « jouez » ou siffle pour les remises en jeu et les tenus)

· il s’assure que la remise en jeu est correctement effectuée (attaquants et défenseurs)

· il annonce au marqueur l’essai accordé.

Après avoir sifflé la fin du jeu, 

· il fait annoncer le score par le marqueur

· il invite tous les joueurs à se serrer la main et serre la main aux 2 capitaines.

****************

L’arbitre de touche :

Il est muni d’un drapeau

· il se place et se déplace à l’extérieur et le long d’une des 2 lignes de touche pour voir où le ballon ou un joueur qui le porte franchit cette ligne.

· il signale à l’arbitre de champ une sortie en touche en agitant son drapeau en l’air.

· il se place au point où le ballon est sorti, et annonce l’équipe qui doit le remettre en jeu.

****************

L’arbitre d’en-but :

Il est muni d’un drapeau

· il se place et se déplace derrière une des 2 lignes de ballon mort pour signaler à l’arbitre de champ, en agitant son drapeau en l’air :

                   -si un essai a été marqué réglementairement dans la surface de l’en-but  



 -si le ballon a franchi la ligne de ballon mort

le marqueur- chronométreur :

-comme marqueur : Il est muni de plots de couleur ou d’une ardoise

· il tient la feuille de match en se tenant à proximité du terrain. Il y note les points marqués et les points de pénalité pour faute grave signalés par l’adulte superviseur.

· il annonce à voix forte le score à la mi-temps et à la fin du match.

· il conserve la fiche de règlement de jeu (fiche 1) et la présente fiche 3 bis pour s’y référer avec son équipe si besoin.

-comme chronométreur : Il est muni d’un chronomètre

· à chaque mi-temps, il déclenche son chrono au coup d’envoi sifflé par l’arbitre de champ et crie fort après le temps de jeu écoulé. 

· il remet vite son chrono à 0 au début de chaque période.

N.B. Si l’équipe comprend un remplaçant, les rôles de marqueur et de chronométreur peuvent être dissociés et tenus par 2 personnes. 

****************

Le spectateur :

· Il se tient à distance (3m) des lignes pour ne jamais gêner les joueurs ou être percuté.

· il observe le jeu, encourage les joueurs, applaudit, etc.…,  sans jamais manquer de courtoisie envers les joueurs, l’équipe à l’arbitrage, d’autres spectateurs.

****************

L’adulte superviseur du terrain :

Il est repéré par un gilet fluo


C’est le responsable du déroulement du tournoi sur un même terrain. 

C’est lui qui veille au parfait esprit sportif de l’ensemble des personnes présentes sur et autour de son terrain : joueurs, équipe à l’arbitrage, spectateurs, adultes accompagnateurs.

· il prend note de la fiche 3 et s’assure que tous les joueurs de l’équipe d’arbitrage sont à même d’assurer leur rôle.

· il intervient directement sur des fautes graves de jeu ou de comportement. C’est lui qui prend la décision d’exclure un joueur et d’enlever un point à son équipe.

· il peut-être sollicité au cours de la mi-temps par l’arbitre de champ lors des éventuelles interventions des capitaines.

· il n’intervient donc pas, pour favoriser la continuité du jeu, sur le déroulement du jeu arbitré par l’arbitre de champ et ses assistants, même s’il constate des oublis ou des erreurs d’arbitrage qui n’ont pas d’influence réelle sur le résultat.

Il rappelle aux élèves en position de hors-jeu de se repacer….
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